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2. Programy tutorskie i testujące (tutorial CALL). Zagadnienia: komputer “tutor” a komputer ”narzędzie” (Levy, 1997). Przegląd oprogramowania i zasad pedagogicznych, na których ono bazuje.
3. Wykorzystanie korpusów językowych (data-driven CALL). Zagadnienia: Uczenie się w drodze eksploracji i odkryć. Pojęcie korpusu i prezentacja programów eksploracyjnych (concordancers).

4. Wirtualne środowiska dydaktyczne. Zagadnienia: Przykłady wirtualnych środowisk dydaktycznych. Projektowanie. Korzyści wynikające z użycia.
5. CALL a nauczanie zadaniowo-projektowe. Zagadnienia: Podejście zadaniowo-projektowe. Przykłady zadań i projektów internetowych. 

6. Komputery w nauczaniu sprawności językowych. Zagadnienia: Pojęcie sprawności językowych. Omówienie technologicznego wsparcia w rozwijaniu tych sprawności.
7. Tematy i metody badań. Zagadnienia: Tematyka badań naukowych w dziedzinie CALL. Typowe metody badawcze. Przykłady projektów.

8. CALL a podejścia interakcyjne. Zagadnienia: Input i interakcja w uczeniu się języka. Negocjacja znaczenia w środowiskach elektronicznych. 
9. CALL a zmienne afektywne i kognitywne. Zagadnienia: Indywidualne roznice. Motywacja. Strategie uczenia się/strategie użycia technologii. 
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